Arkipaivan automaatiota ja
robotiikkaa




1. oppitunti: Miten laitteet toimivat?




Lammittelyharjoitus: Ohjaa ihmisrobottia

https://www.instagram.com/p/BGrUGmOvbhU/?taken-by=innokasverkosto
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Mita ohjelmointi on? -video

Mita ohjelmointi on?
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www.innokas.fi/materials/item/what-is-programming
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Kaakaon lammittaminen mikroaaltouunissa

Ohje kaakaon lammittamiseen:

1. Avaa mikroaaltouunin ovi
painikkeesta.

2. Laita kaakaomuki mikroaaltouunin
sisaan.
3. Laita ovi kiinni.

4. Aseta lammitysajaksi 1 minuutti
numeropainikkeita painamalla.

5. Kaynnista mikroaaltouuni kdynnista -
painikkeesta.




Ohjelmoinnin kasitteita

Ohjelma

* Ohjelma on tietokoneen toimintaa
ohjaava sarja kaskyja.

* Ohje kaakaon lammittamiseen on
arkielaméaan liittyva ohjelma.

Tee ohjelma yhdesta kaakaon
lammittamisen vaiheesta.

Ohje kaakaon lammittamiseen:

1. Avaa mikroaaltouunin ovi
painikkeesta.

2. Laita kaakaomuki mikroaaltouunin
sisaan.
3. Laita ovi kiinni.

4. Aseta lammitysajaksi 1 minuutti
numeropainikkeita painamalla.

5. Kaynnista mikroaaltouuni kaynnista
-painikkeesta.



Mikroaaltouunin ohjelmia
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Mitd eroa on ohjelmilla? Kumpaan toimintaan tarvitaan ohjelmointia?
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painettu ei painettu

| Ovi aukeaa.
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Ohjelmoinnin kasitteita

Toistorakenne Ehtolause

 Toistorakenteeksi kutsutaan sita, kun « Ehtolause on ohjelmoinnin rakenne,

tietokone toistaa jotain ohjelman osaa jonka avulla ohjelmoidaan tietokone
ikuisesti, ennalta maaratyn maaran tai tekemaan paatoksia.
kunnes joku ehto toteutuu.

« Esim. Suorita ohjelma, jos mikron ovi
« Oven ohjelmaa toistetaan on kiinni.

(toistorakenne), kunnes ehto tayttyy.

* Oven ohjelmassa ehto tayttyy, kun
mikron ovi on kiinni.

<

Valo Ohjelmaa Ohjelman
paalla. ei voi paalta.

VOI
suorittaa. suorittaa




Valitse arkielamastasi jokin laite tai toiminta.

Kirjoita sen ohjelma.
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2. oppitunti: Taltutetaan

eneglasyoppoja




EnergiasyOpp0jen etsinta

Muodostakaa 3-4 hengen ryhmia. Valitkaa ryhmalle vetgja.

Ryhman vetgja kirjoittaa keskelle paperia sanan energiankulutus. Mihin asioihin,
tapahtumiin tai toimintoihin kuluu tarpeettoman paljon energiaa?

Muut ryhman jasenet kertovat, mita asioita heille tulee mieleen tasté sanasta.
Ryhman vetdja kirjoittaa asiat nakyviin.

energiankulutus




Robotit kotitalouksissa

Katso, miten koteihin
suunnitellut robotit toimii:

e Robotti-imuri
https://www.youtube.co
m/watch?v=heKLOprhlq
S

e Robotti ruohonleikkuri
https://www.youtube.co
m/watch?v=TbtfVN|6To
4

Kuva: Holger Casselmann, CC BY-SA 3.0

https://commons.wikimedia.org/w/index.php?curid=16579363
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Erilaisia sensoreita: Litketunnistin

* Sensorit ovat laitteita, jotka « Katso, miten liikketunnistin toimii.
havaitsevat ja vastaavat ymparistosta https://www.youtube.com/watch?v=CD
saatuihin tietoihin. XtcAUzSOwW

« Sensoreita on rakennetussa
ymparistossa paljon:
 Liukuovissa liiketunnistin huomaa lahelle
saapuvan ihmisen.
 Ulkovalojen hamarakytkin huomaa valon.

« Kaupassa viivakoodin lukija tunnistaa eri
paksuiset tummat viivat vaalealta
pinnalta.

* Monista autoista I0ytyy esim.
peruutustutka, joka ilmoittaa lahella
olevasta esteesta.

 Esimerkkeja sensoreista: valosensori,
lampotilasensori, kosketussensori,
kosteussensori, etaisyyssensori.

lmokin]


https://www.youtube.com/watch?v=CDXtcAUz8Ow

Ongelman valinta ja ideointi

» Energiasyopo6t ovat tarpeettoman paljon energiaa kuluttavia asioita tai toimintatapoja.
 Valitkaa energiasyopp06, johon ryhdytte keksiméaan ratkaisua.

+ Ideoikaa mahdollisimman monta tapaa, jolla energiasydpp6 saadaan vahentadmaan
energian kulutusta.

 Hullutkin ideat on sallittuja!

energiasyoppo




Ideoiden karsinta

» Lukekaa ideat lapi.

« Jokainen antaa parhaalle idealle 3 pistetta, toiseksi parhaalle 2 ja kolmanneksi
parhaalle 1 pisteen.

« Eniten pisteitd saanut idea valitaan jatkokehittelyyn.

energiankulutus




Keksintorevittely

 Tehkaa eniten aania

saaneesta ideasta laite, joka Sensoreita
toimii sensoirilla.
» Kuvailkaa, miten laite toimii. * Valosensori
.. : : » Lampdatilasensori
* Kirjoittakaa, miten laite on © CeElEseEneaT
ohjelmoitu. « Kosteussensori
* Piirtakaa, millainen laite on. * Likesensori
e Etalsyyssensori
* jne
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