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EV3 - PERUSTEET

Erkki Hautala
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Koulutusmateriaalista
Å Tämä materiaali on tehty opettajan osaamisen tueksi, ei varsinaiseksi 

opetusmateriaaliksi
Å Tehtävät voi ratkaista usealla eri tavalla, ainoaa oikeaa ratkaisua ei ole. Tässä 

esitelty yksi tapa ajatella asia.
Å Materiaali noudattaa mm. Kiinnostaako koodaus ςkiertueella syksyllä 2016 

pidettyjä työpajoja Turussa, Espoossa, Seinäjoella, Helsingissä, Vantaalla, 
Jyväskylässä ja Kajaanissa.

Å Koulutuksessa ja tässä materiaalissa käydään läpi laitteiston ja ohjelman 
perusteita. 

Å Alkuvaiheessa materiaalin ohjeet ovat yksityiskohtaisempia, myöhemmin 
kaikkea ei enää selosteta niin tarkasti. Kaikkea ei voi kirjata muistiin.

Å Tärkeää ymmärtää, että pian perustaitojen jälkeen oppilaille annetaan avoimia 
tehtäviä, joissa he joutuvat itse määrittämään ongelmat, pohtimaan eri 
ratkaisumalleja, kokeilemaan ja toteuttamaan suunnitelmiaan. 

Å Materiaalin lopussa myös muutamia esimerkkejä avoimista tehtävistä.
Å Rohkaise oppilaita myös kokeilemaan ohjelman toimintoja, joista et itsekään 

tiedä. Klikkaamalla laitteita ei pysty rikkomaan!
Å Osa avoimista tehtävistä on yleisesti käytettyjä, enkä tiedä kenen keksimiä ne 

ovat, osan olen kehitellyt vuosien varrella itse. 
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EV3 ςYKSIKÖN PAINIKKEET

Virta päälle - OKVirta pois - EI 

4 navigaatio-
näppäintä, joilla 
liikutaan näytön eri 
vaihtoehdoissa.
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EV3 ςOUTPUT-PORTIT

Output-portit 
(A, B, C ja D), 
joihin kiinnitetään 
työtä tekevät 
laitteet.

USB-portti, jonka 
kautta ohjelma 
syötetään 
tietokoneelta 
yksikköön.
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EV3 - SENSORIPORTIT

4 sensoriporttia (1, 2, 3, ja 4)

Akun latauspistoke
Kun akku latautuu, palavat 
vihreä ja punainen valo. Kun 
akku on täysi, palaa vain 
vihreä valo.



EV 3 ςPERUSTEITA
1. Kaksoisklikkaaohjelma 

auki pikakuvakkeesta

2. Avaa uusi ohjelma 
klikkaamalla 
+ merkkiä.
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Aloitusnäyttö

Vihreä -
toiminnot

Raahaa Movesteering- kuvake Aloitus- kohtaan
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Movesteering-kuvake

Robottia liikutetaan moottoreilla B ja C. 
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Moottoreiden pyörimisen määrittäminen

Täältä voit valita, millä ehdolla määrität moottorin pyörimistä:
- Off = pois päältä
- On = päällä koko ajan 
- On for seconds= päällä määrittämäsi sekuntimäärän
- On for degrees= moottorin akseli pyörii haluamasi määrän 

asteita
- On for rotations= Akseli pyörii haluamasi määrän kierroksia 
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Pyörimisen keston määrittäminen

¢ŅŅƭƭŅ ƳŅŅǊƛǘŅǘ ǇȅǀǊƛƳƛǎǘŅΥ ŀƛƪŀ ǎŜƪǳƴǘŜƛƴŀΣ ŀǎǘŜƳŅŅǊŅΣ ƪƻƪƻƴŀƛǎǘŜƴ ƪƛŜǊǊƻǎǘŜƴ ƳŅŅǊŅΧ
Vaihtoehto riippuu luonnollisesti äsken tekemästäsi valinnasta. 
Voit käyttää halutessasi desimaalilukuja, mutta käytä pilkun sijaan pistettä!
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Moottoreiden pyörimistehon määritys

Tällä liukukytkimellä määrität, 
millä teholla moottorit B ja C pyörivät. 
100 = moottorit pyörivät 100 % teholla eteenpäin.
-45 = moottorit pyörivät 45 % teholla taaksepäin.
Halutessasi voit syöttää tarkan arvon mustattuun 
ruutuun myös näppäimillä.


