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Muuttuja - luku, joka voi muuttua

Ohjelma voi tallentaa tietoa muuttujaan.
Muuttuja muistaa yhden asian kerrallaan.
Tadssad ohjeessa muuttujaan tallennetaan yksi
numero — nopan osoittama luku. Muuttuja
on muuttuva luku eli noppaa heitettdessa
numero muuttujan muistissa muuttuu.
Ohjelmissa voi olla useita muuttujia.
Ohjelmoija nimeda ne itse.

e Muuttujat

222 VYieiset
Tee muuttuja

©® Syote
@ Musiikki

Uuden muuttujan nimi:

Noppa

Nopassa on kuusi sivua eli kun heittaa
noppaa, voi saada kuutta erilaista lukua. Jos
haluaa ohjelmoida nopan, taytyy ensiksi

i i ttujat
luoda muuttuja eli muuttuva luku. Muuttuja

222 VYleiset

Tee muuttuja...
. . . Syéte
Avaa sivu: https://makecode.microbit.org/

Musiikki Noppa =
© LED

Luo uusi muuttuja Muuttujat (Variables) - -
il adio

vdlilehden kautta kohdasta Tee muuttuja
(Make a variable).

aseta Noppa v arvoon o

C' Silmukat muuta muuttujan Noppa v arvoa °
Logiikka

Muuttujat

Anna muuttujalle sopiva nimi, esimerkiksi
“noppa” ja paina OK.

Tehtava 1 - Satunnainen luku
Laita noppa ndyttamaan uusi luku joka kerta, kun A-nappia painetaan.
Vaihe 1
Kayta skriptid kun painiketta A painetaan (on

button A pressed), joka l0ytyy Syote (Input) -
valilehden alta. aseta Noppa v arvoon Q

kun painiketta A * painetaan

Lisda siihen skripti aseta kohde arvoon 0 (set
item to 0) Muuttujat (Variabels) —valilehdesta.

Vaihe 2

Lisda muuttujan asettamisen peraan numeron
tilalle skripti valitse satunnainen numero 0-10
(pick random 0 to 10), joka loytyy Matematiikka
(Math) —valilehdelta. Laita vaihteluvaliksi 1 ja 6.

kun painiketta A v painetaan

aseta Noppa v arvoon valitse satunnainen e - e

2 Kayttéohje / © 2020 Innokas



Nyt nappia A painettaessa ohjelma arpoo satunnaisesti jonkin kuudesta luvusta
valilla 1-6.

Vaihe 3
Nyt pitaa vield saada luku ndkymaan LED-

naytolla. Lisaa ohjelmaan skripti ndyta numero
0 (show number 0) Yleiset (Basic) -valilehdelta

kun painiketta A * painetaan

aseta Noppa »* arvoon valitse satunnainen ° - e

ndytd numero

Vaihda numero 0 itse tekemaksesi
muuttujaksi, joka l0ytyy Muuttujat (Variables)
-valilehdelta

Kokeile toimiiko noppasi Micro:bit simulaattorin avulla Internet-selaimessa.

Anna ohjelmallesi nimi ja lataa se Micro:bitille.

Lisatehtavia

1. Muuta noppaasi niin, etta se antaa uuden luvun, kun painat B nappia tai seka A
etta B nappia.

2. Muuta ohjelmaasi niin, etta se toimii, kun Micro:bittia heilutetaan.

Tee oma noppa, jossa on esimerkiksi 10 sivua.

4. Keksiihan oma noppa.
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