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Salaluku-matikkapeli

Ohjelmoi MicroBit:iin matematiikkapeli, jota voit pelata kaverisi kanssa.
Ohjelman ajatus:

1. Molemmat pelaajat miettivat valmiiksi salaisen luvun ja syéttavat sen Microbitiin painelemalla
omaa nappiaan salaluvun lukumé&éran verran.

2. Kun pelaajat ovat asettaneet salalukunsa, laitetta ravistetaan, jolloin se ilmoittaa salalukujen
summan led-ruudukolla.

3. Vahentamalla paassalaskuna summasta oman salalukunsa, pelaaja voi péatelld, mika
vastustajan salaluku on. Pelin voittaa se, joka ensimmaisenad sanoo déneen vastustajansa
salaluvun.

Valmis malli salaluku-pelista: http://bot.fi/27p8
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Pelin idea on paatella, minka salaluvun pelikaveri on valinnut. Kun ravistat Micro:bitia,
sen pitéisi nayttdd molempien pelaajien salalukujen summa. Vahentdmalld summasta
oman lukusi, saat selville, mika on pelikaverisi salaluku.

Tarvittavan lohkon 16yddt matematiikka-lohkojen joukosta.

kun ravistetaan
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Ohjelmoi Micro:bit ndyttdmddn summa led-ruudukossa, kun sitd ravistetaan.
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