Puhekuplilla puhuva hahmo
Ohjelmoi hahmoille vuorosanoja puhekuplien avulla.

Projektissa on dania
Ohjelmoi hahmolle dania aanilohkoilla.

soita &8ni Mau + loppuun

Asusteita vaihtava hahmo
Animoi hahmo, eli ohjelmoi se vaihtamaan asusteita.

seuraava asuste

Virid vaihtava hahmo
Kokeile tehostelohkoja, ja ohjelmoi hahmo vaihtamaan varia.

aseta tehoste véri v arvoon o lisad vari v tehostetta arvolla 9

Hahmo, joka vaihtaa katoaa ja tulee nakyviin
Kokeile lohkoja, joilla saat hahmon katoamaan ja
tuotua uudestaan nakyviin.

HAASTEPROJEKTI 2 - Paattymaton Scratch-tarina

Kayta monipuolisesti lohkoja joita olet kokeillut seka venyta mielikuvituksesi aarimmilleen.
Ohjelmoi animaatio, jossa hahmot liikkuvat, aantelevat, puhuvat, tulevat ja [ahtevat.
Ohjelmoi animaatio toistumaan ikuisesti.

Jaa tekemasi projekti "Innokas 2020 haasteprojektit”-studioon.




