Piskel-hahmo
Piirra Scratchiin oma pelihahmo
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or as Animated GIF

Animoitu hahmo

Piirra Piskelissa hahmolle useita eri "frameja", eli paallekkaisia kuvia, joiden
avulla saat sen animoitua. Exporttaa hahmo Zip-tiedostona, pura se
kuvatiedostoiksi ja lisad Scratchiin. Lisaa eri framet "asusteet" -valilehdelle.

Juoni

Keksi peli tai animaatio, jossa on juoni.

Kirjoita juoni ylos. Siina tulee olla alku,
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Taustat

Etsi juoneesi sopivat taustat joko Scratchin taustakirjastosta

tai verkon kuvista, tai piirra ne itse Piskelilla. Tutki ja kokeile

lohkoja, joilla saat taustan vaihtumaan. vaihda taustaksi taustal v

Pisteet, hyppdaminen, ampuminen

Scratchissa on mahdollista ohjelmoida hahmo toimimaan monella tavalla, esimerkiksi
hyppaamaan, lentamaan tai ampumaan. Katso mallia muiden tekemista projekteista ja
ohjelmoi hahmollesi joku omaan juoneesi liittyva toiminta.

HAASTEPROJEKTI 3- Ndyton paikka

Tama viimeinen haasteprojekti on mahdollisuus ndyttaa, mita osaat. Laita siis taitosi peliin ja
tee peli tai animaatio, jossa on juoni, itse tehtya grafiikkaa, useita taustoja ja paljon
toimintaa.

Jaa tekemasi projekti "Innokas 2020 haasteprojektit"-studioon.




