ad

Liikkuva hahmo
* Pyoréhtava hahmo
¢ Projektissa on ikuisesti toistuva silmukka.
* Projektissa on useita hahmoja.
¢ Projektissa on itse valittu tausta.
HAASTEPROJEKTI 1: Animoi oma nimi

Puhekuplilla puhuva hahmo
Projektissa on dania.
Asusteita vaihtava hahmo
Varia vaihtava hahmo
¢ Hahmo, joka katoaa ja tulee nakyviin
HAASTEPROJEKTI 2: Paattymaton Scratch-tarina (animaatio joka ei paaty ikina)

Projektissa on musiikkia.

e |tse danitettya aanta

Itse piirretty tausta

Itse piirrettyja hahmoja

Projektissa kdytetaan verkkokameraa.

HAASTEPROJEKTI 3: Projekti jonka voi lahettda kaverille/sukulaiselle (esim. tervehdys)

Hahmo, jota voi liikuttaa hiirelld, kosketuseleilla tai ndppaimilla.
Projektissa kaytetaan “tuntoaisti” -lohkoja.
* Projektissa on sankari ja vastustaja.
Padhenkilo voi keratd jotakin.
* Projektissa on pistelasku.
HAASTEPROJEKTI 4: Oma peli

Piirra oma Scratch-hahmo Piskelilla tai muulla piirto-ohjelmalla.
Piirrda hahmolle useita asusteita.
Projektissa on juoni
* Projektissa on vaihtuva tausta.
* Projektissa on jotakin seuraavista: eldmapisteet, hyppdadminen, ampuminen
HAASTEPROJEKTI 5: Peli tai animaatio, jossa on vain itse tehtya grafiikkaa ja daanta




