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Uutta luovat digikäytännöt 

Työtapojen maisema
Digitaalinen osaaminen

Tauko 5 min



Tavoitteena herätä 
pohtimaan 

digipedagogiikan 
roolia 2020-luvulla
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Kouluttaja

Jukka Lehtoranta
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Kehittäminen-tutkimus-levittäminen
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Innovaatioprosessi



Ohjeita päivään

• Ole avoin ja utelias

• Opettajan supertaito kunniaan

• Rakastu ongelmaan, älä ratkaisuun



3 laatikon 
ratkaisu

•

Hallitse nykyhetkeä
Optimoi 

nykyjärjestelmä

Hylkää menneisyys

Luo tulevaisuus





Jukan digitarina 



Kerro omasi

• Parikeskustelu soveltuvin osin
• Mitkä omat ammatilliset 

kokemukset määrittävät suhdettasi 
digipedagogiikkaan?

• Mikä on tavoitteesi pedagogina?



Koulutuksen 
rakenne

Osa 1: Digipedagogiikan perusteet  

● Aloituswebinaari 

Osa 2: Digityötavat haltuun 

● Scratchin monet mahdollisuudet Janne Fagerlund

● Etätyöpaja: ti 26.9 klo 14.30–16.30

● Klinikka: ma 2.10 klo 14.30–16.30

● Micro:bit oppimisvälineenä Veli-Matti Oinas

● Etätyöpaja: to 19.10 klo 14.30–16.30

● Klinikka: ke 25.10 klo 14.30–16.30

● Lego-robotiikka ohjelmoinnin opetuksessa Ilkka Saarikivi

● Etätyöpaja: ti 31.10 klo 14.30–16.30

● Klinikka: ti 7.11 klo 14.30–16.30 

● Monialaiset maker-projektit Jukka Lehtoranta

● Etätyöpaja: ma 13.11 klo 14.30–16.30

● Klinikka: to 23.11 klo 14.30–16.30

● Tekoäly nyt!

● Etäseminaari: pe 1.12. klo 10.00–15.00,

Osa 3: Digityötavat koulun arjessa Jukka Lehtoranta

● Loppuwebinaari Aika: to 7.12. klo 13–16 



Digipedagogiikkaa 
etsimässä



Miten käsität 
digipedagogiikan?

Miten näkyy omassa työssäsi?





Myytti kuuntelevasta 
puhelimesta
• Digitalisaation luonne
• Digitaalinen vai postdigitaalinen aikakausi
• Millaisia digityötapoja tarvitsemmekaan?









DigComp



DIGCOMP 2.2



Tasolta toiselle siirtyminen

https://joint-research-centre.ec.europa.eu/digcompedu/digcompedu-framework/digcompedu-proficiency-levels_en


DIGCOMP TARKEMMIN





https://education.ec.europa.eu/focus-topics/digital-education/action-plan


Ministeriöiden 
tulevaisuuskatsaus 2022



Ops
Käytännön taidot ja oma tuottaminen

Vastuullinen ja turvallinen toiminta

Tiedonhallinta ja tutkiva ja luova työskentely

Vuorovaikutus ja verkostoituminen





Laaja-alainen osaaminen 
koulussa
“Siinä missä innovaatio painottaa hyödyllisyyttä ja 
käytännöllistä soveltamista, luovuudella on sijansa myös 
sellaisessa kehittämisessä, jolla ei ole suoraan 
käytännönläheistä merkitystä.” (s. 73)

Kansainvälinen innovatiivinen opetus ja oppiminen (ITL) 
-tutkimus:

• Tietotekniikan käyttömahdollisuudet ja tietotekniikan 
käytön tukeminen edistää innovatiivisia opetuskäytänteitä

• TVT:n käyttö on tärkeä osa luovia ja innovatiivisia 
oppimisympäristöjä

(s. 250)                                   



Tämä toimii ja tämä ei -kysely



Entäs se 
lobbaus?



Uudet lukutaidot



Kenen digityötapoja käytämme?

OPS

Pedagogiikka

Idealismi

Visiot

Uudistukset

Taidot

Innovatiivisuus

Uudistukset

Väline

??????



Tauko



Uutta luovat 
digikäytännöt



Mallit osa-alueisiin



Tapaus TIER Välineillä aiheutetaan ongelmia

Niitä viedään kielletyille alueille

Niitä jätetään epäsopiviin 
paikkoihin

Niillä aiheutuu onnettomuuksia

Mikä onkaan oikea tarkoitus?



Millaisia taitoja on 
digitaitavalla 
oppilaalla 
ideaalitilanteessa?



Millaisia puolia 
taitoihin liittyy?

Luontainen lahjakkuus

Siirtovaikutus

Motivaation merkitys

Mukavuusalue

Systemaattisuus



Millaisia välineitä me käytämme?
Tehdään välinemaisema yhdessä kategorioittain



Minkä pitäisi 
korostua?



Luova digitaalinen tekeminen

Scratch

Micro:bit

Robotiikka

Maker



Bloomin taksonomia



Poimintoja työvälineistä
• Tutustu oman ekosysteemin 

mahdollisuuksiin työvälineiden eri 
käyttötavoissa

• Vältä sovellusshoppailua
• Etsi sopivat ratkaisut oman työn kannalta 

oleellisiin tilanteisiin
• Nopeat demot: Jamboard, classroomscreen
• Visuaaliset elementit: Slides, Canva, Scribble
• Kuvakaappaukset ja ruutukaappausvideot: 

laitteen omat toiminnot, screencastify, 
clipchamp, canva

• Osallistavat: menti, slides-kysely, forms

https://jamboard.google.com/
https://classroomscreen.com/
https://www.google.com/slides/about/
https://www.canva.com/fi_fi/
https://scribblediffusion.com/
https://www.screencastify.com/
https://clipchamp.com/en/
https://www.menti.com/
https://www.google.com/forms/about/


Digitaalisuuden tuomat uudet 
näkökulmat

• Teknologiaymmärryksen avulla taidot ja käsitys oikeasta siirtyy eri 
ympäristöön

• Millä tavalla opettajan tulee reagoida työvälineiden tuomiin uusiin 
mahdollisuuksiin?

• plagiointi

• kuvat

• kääntäminen

• sisällöntuotto

• matematiikka



Välinetaidon suhde ajattelun 
taitoihin

Mitä me opetetaan?

Hallitseeko väline opetettavia taitoja vai taidot välineitä?

Millaiset pohjataidot pitää olla, jotta taidot kehittyvät?



Uutta luovat digityötavat
1. Ihminen ensin

• Kehitä digityötapoja ihmisyys edellä
2. Sovita innovaativisuus kaikkeen työskentelyyn

• Lähesty ongelmia rohkeasti ja intohimoisesti, unohda rajat. 
Tee uuden luomisesta osa dna:tasi.

3. Etsi Innovatiivisia kollegoita ja rohkaise heitä yhteistyöhön
4. Löydä tasapaino rakenteen ja joustavuuden välille
5. Anna aikaa
6. Älä unohda oppilasta
7. Pyri unohtamaan vastalauseet
8. Luovu ideasta tarvittaessa



Outro
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Koulutuksen 
rakenne

Osa 1: Digipedagogiikan perusteet  

● Aloituswebinaari 

Osa 2: Digityötavat haltuun 

● Scratchin monet mahdollisuudet Janne Fagerlund

● Etätyöpaja: ti 26.9 klo 14.30–16.30

● Klinikka: ma 2.10 klo 14.30–16.30

● Micro:bit oppimisvälineenä Veli-Matti Oinas

● Etätyöpaja: to 19.10 klo 14.30–16.30

● Klinikka: ke 25.10 klo 14.30–16.30

● Lego-robotiikka ohjelmoinnin opetuksessa Ilkka Saarikivi

● Etätyöpaja: ti 31.10 klo 14.30–16.30

● Klinikka: ti 7.11 klo 14.30–16.30 

● Monialaiset maker-projektit Jukka Lehtoranta

● Etätyöpaja: ma 13.11 klo 14.30–16.30

● Klinikka: to 23.11 klo 14.30–16.30

● Tekoäly nyt!

● Etäseminaari: pe 1.12. klo 10.00–15.00,

Osa 3: Digityötavat koulun arjessa Jukka Lehtoranta

● Loppuwebinaari Aika: to 7.12. klo 13–16 



Kiitos osallistumisesta
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