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Opettajalle

Tavoitteet

« Havainnoidaan yhdessa tekoalya
arjessamme ja ymparillamme.

« Pohtia mita tietoja eri arkiset laitteet
keraavat.

« Pohditaan yhdessa, milla perusteella

esimerkiksi elokuvapalvelussa
kayttajalle suositellaan eri sisaltgja.

* Uudet
lukutaidot: Ohjelmointiosaaminen -
Ohjelmoidut ymparistot ja niissa
toimiminen

- Laaja-alaiset tavoitteet:
ajattelu ja oppiminen, arjen taidot

Tekoadlya hyédynnetaan

Kodinkoneissa esim. robotti-imurit
Eri suoratoistopalveluissa esim.
elokuvasuositukset, pelisuositukset
Chatboteissa, jotka vastaavat
kysymyksiisi

Alylaitteissa: kasvojen tunnistus,
aanen tunnistukseen perustuvat
sovellukset ja haut
Itseohjautuvissa autoissa

Tehtavakortin ovat laatineet varhaiskasvatuksen opettajat : Anna-Maria Palsamé&ki, Jonna Lakela ja Emilia Mattila
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Pelin kulku

Tulosta tai tee omat Tekoalya vai ei -muistipelikortit.

Pelaa pelia, kuten tavallista muistipelia, mutta pelin paatyttya kaykaa vuorotellen
lapi kaikkien I6ytamat parit ja pohtikaa onko kyseisessa asiassa tekoalya.

Laske montako sellaista paria |Oytyi, jossa on tekoalya ja montako sellaista paria,
joissa ei ole tekodlya. Huomaa, etta vastaukset tahan laskemiseen eivat
kuitenkaan ole taysin yksiselitteisia, koska hyvien perusteluiden ja pohdintojen
perusteella laitteessa voi olla tai ei olla tekoalya, tallin tarkkaa vastausta parien
lukumaarasta ei aina |0ydy.

Vinkki! Pohtikaa yhdessa, minka kerattyjen tietojen perusteella esimerkiksi
elokuvapalvelussa kayttajalle suositellaan eri sisaltoja.

Vinkki: Etsikaa tietoa missa ymparillamme on hyédynnetty tekodlya.

Wm’ Tehtavakortti | CCBY-NC-ND Innokas



Tekodalya vai ei -muistipeli

Pelataan muistipelia ja pohditaan tekoalya arjessa
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TYO-VAI-HEET

VAIHE 1

1. PELAA
MUISTIPELIA
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VAIHE 2

1. PELIN PAATYTTYA:

POHTIKAA
VUOROTELLEN ONKO
KYSEISESSA ASIASSA
TEKOALYA VAI El

2. LOPUKSI LASKE
KUINKA MONESSA
PARISSA TEKOALYA
ON JA KUINKA
MONESSA EI OLE

3. HUOM! TARKKAA rosortai
OIKEATA VASTAUSTA
El OLE, LOPPUTULOS

RIIPPUU
PERUSTELUISTA.

Lpmolitr]

SOSIAALINEN MEDIA

KAMERA

TIETOKONEPELI
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