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RAJAKYLÄN 
TEKNOLUOKAT

• Painotusluokka joka toisella vuosiluokalla

• Toimintaa 2013 syksystä lähtien

• Teknologinen lukutaito ja kokeilukuluttuuri

• Innokas-verkosto

• STEAM-Oulu

• Rajakylätekno-blogi

• @rajakylätekno -Instagram



TUTUSTUTAAN 
UUTEEN 
TYÖKAVERIIN



PISTETYÖSKENTELY:
MIKÄ ON AITO?



KUKA ON OIKEA IHMINEN?

A B C



MIKÄ ON OIKEA MAISEMA?

A B C



MIKÄ ON OIKEA MAALAUS?

A B C



MIKÄ ON KOULULAISEN
KIRJOITTAMA TEKSTI?

A B C
Kapteeni Pikmäk oli seikkailijakissa, joka 

matkusti merillä ja etsi aarteita. Hänellä oli 

musta hattu, punainen takki ja iso kartta, 

jota hän käytti löytääkseen aarteet. 

Pikmäkilla oli myös uskollinen miehistö, 

joka auttoi häntä kaikissa seikkailuissaan. 

Heidän laivansa nimi oli Musta Helmi, ja 

sillä oli purjeet, jotka olivat mustat kuin yö. 

Kapteeni Pikmäk seikkaili ympäri maailmaa, 

ja kaikki lapset halusivat olla hänen 

miehistössään. Hän oli kaikkien sankari, 

joka ei pelännyt mitään!

Kun löysin kirpputorilta vanhat villasukat, en 

olisi ikinä arvannut, että ne olisivat 

taikasukat! Sukat olivat kuluneet ja 

haalistuneet, mutta niiden pehmeys tuntui 

ihanalta jaloissa. Kun laitoin ne jalkaani, 

tunsin kummallisen virtauksen kulkevan 

jalkapohjissani. Seuraavaksi huomasin, että 

sukilla oli maaginen voima. Joka kerta kun 

astuin jalkaani, päädyin uuteen ja 

jännittävään seikkailuun. Taikasukat veivät 

minut paikkoihin, joita en ollut koskaan 

ennen nähnyt. En malta odottaa, mihin 

sukilla päätyisin seuraavaksi!

Olipa seitsemästi Makkonen ja Kalle. 

Heillä oli vain yksi unelma. Nimittäin 

päästä seilaamaan Niili-joelle. 

Makkonen ja Kalle päättivät tehdä 

laivan. Mutta heillä ei ollut puuta. 

Silloin Kalle tajusi, että heillä oli sahat, 

ja lähellä oli iso hylätty puumaja. Pojat 

ottivat sahat ja lähtivät ottamaan 

puumajasta palasia. Kun puumajasta 

oltiin otettu palaset, alettiin tekemään 

laivaa. Laivan valmistaminen oli 

vaivalloista, mutta onnistui muutaman 

kuukauden jälkeen.



MITÄ ON PELLIN
ALLA?



GAN-NEUROVERKON 
TOIMINTAPERIAATE



GAN-TEKOÄLY UNPLUGGED
• Muodostakaa kolmen oppilaan ryhmät.

• Jokainen ryhmän jäsenistä valitsee yhden roolin:
• tuottaja, erottelija ja kouluttaja

Ryhmässä

• Kouluttaja valitsee yhden sanoista ja piirtää siitä kuvan kolmelle eri lapulle.

• Tuottaja katsoo kuvat lapuilta ja piirtää neljännelle lapulle mahdollisimman
samanlaisen kuvan.

• Tuottaja näyttää kaikki laput erottelijalle, joka yrittää tunnistaa, mikä kuvista on 
tuottajan piirtämä.
• Jos erottelija arvaa oikein, tuottaja kerää laput ja piirtää uuden kuvan.

• Jos erottelija ei arvaa oikein, ryhmä saa pisteen.

• Yhden onnistuneen tai kolmen epäonnistuneen arvauksen jälkeen kouluttaja valitsee
uuden sanan.

• Harjoitusta toistetaan, kunnes ryhmä on saanut kolme pistettä.

Sanoja piirrettäväksi:

• A-kirjain
• B-kirjain
• C-kirjain
• neliö
• ympyrä

kolmio
• aurinko
• kuu
• talo
• kukka
• sydän
• puu



TYÖKALUT
KÄYTTÖÖN

KOKEILEMALLA



TEKOÄLY 
LUO KUVIA.

"Yritykseni myy ketsuppia gorilloille. Tee minulle mainoskuva, jota voin 
käyttää yritykseni mainonnassa. Mainoskuvassa pitää näkyä gorilla ja 
ketsuppipullo. Se ei saa sisältää tekstiä."



TEKOÄLY MUOKKAA KUVIA.



TEKOÄLY ETSII TIETOA.

Kun opettaja ei tiedä, 
kysytään botilta.



TEKOÄLY AUTTAA OHJELMOINNISSA.



PROJEKTEJA



MOKOVIA-PELITARINA

https://upgrade-edu.fi/materiaalit-ja-resurssit/

https://upgrade-edu.fi/materiaalit-ja-resurssit/


YLÄKOULUN
VALINNAINEN
TVT-KURSSI



VIP-ILTA OPETTAJILLE
• Tutustu tekoälyn perusteisiin ja eettisiin kysymyksiin.

• Kokeile tekoälyn soveltamista henkilökohtaisten oppimissuunnitelmien
kirjoittamisessa.

• Tuota selkokielistä materiaalia monikielisille oppilaille tekoälyn avulla.



MOK



RAJAKYLÄN TEKOÄLYPOLKU
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1-2 MOK: TUNNISTAMINEN JA LUOKITTELU

Kantava teema: Miten tekoäly oppii?

- Tutustutaan oppivaan tekoälyyn Googlen Quickdraw-piirtelyn avulla.

- Suunnitellaan ja askarrellaan itse keksityt tekoälyapurit.

- Opetetaan tekoälyapurille eri kotieläinten nimet. Piirretään kotieläimet lapuille ja 
nimetään ne.

- Lasketaan, tunnistetaan ja luokitellaan eläimiä eri tavoin. Oppilas toimii 
tekoälyapurinsa kanssa luokitellen hänelle annettuja piirroksia ja tekstejä eläimistä.

- Eläimen piirtämisharjoitus: tekoälyapuri yrittää tunnistaa toisen piirroksesta eläimen 
samalla kun toinen piirtää.

- Julkaisugaala, jossa oppilaiden tekoälyapurit esitellään.



3-4 MOK: OPPIVA TEKOÄLY

Kantava teema: Koneoppiminen, konenäkö

- Oppivaan tekoälyyn tutustuminen (RAJAKYLÄTEKNOn tekoälymateriaali).

- Tekoälyn harjoituttaminen tunnistus- ja luokittelutehtäviin (Unplugged)

- Tekoälyn harjoituttaminen eri eläinlajien tunnistus- ja luokittelutehtäviin 
(Teachable Machine)



5-6MOK: TARINAT/PELIT TEKOÄLYAVUSTEISESTI

Kantava teema: Keskustelevaan tekoälyyn käyttö työkaluna.

- Tarinan tai pelin hahmojen ja tapahtumapaikkojen luominen 
tekoälyavusteisesti.

- Tekoälyavusteisen kuvituksen tuottaminen tarinaan tai peliin.

- Tekoäly ohjelmointiapurina Scratch-projektissa.



MILLAINEN
TYÖKALUPAKKI
TULEVAISUUTTA
VARTEN?

Kuvat:

Rajakylätekno

Elina Lindroth

Bing, Google, Code.org

Thispersondoesnotexist

Tarina:

Simo Mankinen

"Luo kuva työkalupakista. Työkalupakki on auki, ja sieltä leijailee ylöspäin digitaalisia työkaluja, 
joita tämän päivän opiskelijat tarvitsevat tulevaisuuden elämässään."



FIKTIOTA

• Hannu Rajaniemi: Kvanttivaras

• AI2041: Kai Fu Lee & Chen Qiufan

• Iain Banks: The Culture novels

• Alastair Reynolds: Eversion

• Adrian Tchaikovsky: Children of 
Time

• Martha Wells: All Systems Red

• Terry Pratchett & Stephen Baxter: 
Long Earth
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