
 

 

 

Pelastus 1 rata on rakennettu 8 ratapalasta. Robotti lähtee merkitystä paikasta ja etenee uhrinpelastusa-

lueelle. Matkalla on seuraavat haasteet:  

1. 2 krt Pienet palat (PIIP) 3-4 pientä keltaista tai harmaata pientä legopalaa joka robotti ajaa yli tai 

työntää sivulle. (2 x 10 p) 

2. 1. Hidaste Pitkä rataan teipattu valkoinen legotanko (vaalkoinen teippi ) (10 p) 

3. 1. Kippilauta (10 p) 

 

 

Robotti lukee mustan viivan joko yhdellä tai kahdella värisensorilla. Viimeisen ruudun lopussa on pitkä 

punainen viiva. Viiva kertoo robotille että sen on saavuttanut uhrinpelastusaluelle.  Robotti aja sisään, 

etsii uhrin ultrasensorilla,  työntää sen ulos ja palaa takasin vihreälle aluelle. (40 p) 

 

Uhrin kannattaa sijoittaa semmoiseen paikkaan ettei se tipu lattialle tai pahimmassa tapauksessa että 

koko robotti ajaa ulos radasta. 

Muista aika! 

 

RADAN MAKSIMIPISTEET ON 80p!  
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