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Co-operation COLLABORATIVE LEARNING collaboration

Self regulation Co regulation REGULATION OF LEARNING Socially shared regulation

‘projects’ PROBLEM SOLVING Open problems

Tight script SCRIPTING Loose script

Pedagogical design: Design education
Learning objectives: Science, Technology, Engineering, Arts, Mathematics

Without technology CODING AND ROBQTICS Versatile tools and programmes

Crafts MAKER AND DIGITAL FABRICATION Creative digital fabrication
Presenting MULTIMEDIA Interactivity
Classifying Learnable Al ARTIFICIAL INTELLIGENCE Conversational Al
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Active learning Student centered learning Learning by making
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Rajakylan tekoalypolku

5 Luokittele 5 Koneoppiminen, 5 Keskusteleva 5 Tekodly oman

o Tunnista o CULYEL o tekoaly o OPpimisen

= (e = Oppiva tekoaly = Tekodlylukutaito

(Tf tietokonetta <Il' Kuvatekoaly “.3 Kuvatekoalyyn

S tukena
oli Tekodlylukutaito

— o LN syventyminen I~ Eettiset
kysymykset
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1-2MOK: Tunnistaminen ja luokittelu

Kantava teema: Miten tekoaly oppii?
- Tutustutaan oppivaan tekoalyyn googlen quickdraw-piirtelyn avulla.

- Suunnitellaan ja askarrellaan omat "laitteet”, jotka kulkevat mokin aikana
mukana oppilaan “tekoalyna”.

- Opetetaan tekoalya eldimista -> tutustutaan kotieldaimiin ?/hdessé,
videot/lukeminen-> piirretadan/varitetaan eldgimia, harjoitellaan
kirjoittamista. Jokaiselle oppilaalle kertyy eldainten kuvia ja nimilappuja.

- Leikit ja pelit: lasketaan, tunnistetaan ja luokitellaan eldimia eri tavoin.
Oppilas toimii laitteensa kanssa “tekodlyna” luokitellen hanelle annettuja
piirroksia ja teksteja eldaimista.

- Kun “tekoalya” on opetettu ja “tekoalyn” toimintaa on kokeiltu valmiilla
iirroksilla, voidaan "tekoaly” asettaa lopuksi tunnistamaan
ive-piirtamista. Oppilas yrittaa tunnistaa toisen piirroksesta elaimen

samalla kun toinen piirtada. Montako piirrosta tunnistat annetussa ajassa?

- Lopuksi vietetddn laitteiden julkaisugaala, jossa oppilaiden tyot
asetetaan esille. Oppilaat jattavat kehuja lapuilla toistensa toiden luo.
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Ajankayttosuunnitelma

Lammittely/ johdatus tekodly -teemaan (1 oppitunti) Esitelldan quickdraw
ja piirretaan pareittain.

Ikatasolle sopivasti Mita tekodly on? (2 oppituntia) Kerrotaan erityisesti
tunnistamisen ja lajittelun nakokulmasta. Mietitaan yhdessa, milta voisi
nayttaa laite, joka elaimen kuvaa naytettaessa osaa tunnistaa, mika eldin
on kyseessa. Piirretaan parin kanssa kuva tekoaly-laitteesta.
(Kehyskertomus tahan)

Tunnistetaan eldimia kuvista (2 oppituntia). Varitetaan ja kirjoitetaan
erillisille lapuille eldainten nimia.

Laitteen rakennus STEAM-tilassa. (3-5 oppituntia)
Laitteen testaus omilla ja kaverin eldinkuvilla (1 oppitunti)

*Testataan laitteella livepiirtamista. Kuinka monta kuvaa laite tunnistaa
kahdessa minuutissa? (1 oppitunti)

*Gaala (2 oppituntia)
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3-4MOK: Oppivan tekoalyn MOK.

Kantava teema: Koneoppiminen, konen&dko

- Oppivaan tekoalyyn tutustuminen. Tekoalyn harjoituttaminen
tunnistus- ja luokittelutehtaviin. (Luokitellaanko mita? Kalat, linnut,

kasvit, soittimet, danet, varit...)

- Oppilaat tutustuvat oppivaan tekoalyyn Teachable Machinen
kautta. Harjoitutetaan tekoaly luokittelemaan esimerkiksi eldaimia tai
tunnistamaan kuvista kalalajit.

SIVISTYS- JA
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Ajankayttosuunnitelma

- Haastekuvaus (1 oppitunti), ‘Keksi joku arjen apuvaline, joka auttaa
kohderyhmaansa tunnistamaan esineita tai elaimia. Mieti, missa
tilanteissa asioiden/esineiden tms tunnistamisesta on hyotya. Tehtdvanne
on opettaa tekoaly ihmisen avuksi asioiden tunnistamisessa.

- Tutustutaan ohjatusti Teachable machinen kayttoon (3-4 oppituntia)

- Pohditaan kolmen oppilaan ryhmissa tilanteita, joissa tiettyjen asioiden
tunnistamisesta on hyotya tietylle kohderyhmalle. Maaritellaan 1)
kohderyhma/asiakas, 2) tausta: missa tilanteissa tunnistamisesta on
hyotya, ja 3) mita tekoalylle pitaa opettaa. (2-3 oppituntia)

- Tekoalyn opettaminen ja testaaminen (3-5 oppituntia)

- Oman projektin esittely: Esitys Adobe Expressilla + itse tekoalyohjelman
esittely + vertaispalautteet (2-3 oppituntia)
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5-6MOK: Tarinat/pelit tekoadlyavusteisesti

Kantava teema: keskustelevaan tekoalyyn tutustuminen.

Harjoitellaan tekoalyn hyodyntamista oman elementtien luomiseksi
omaan tarinaan tai peliin. (mm. hahmojen ja tapahtumapaikkojen
luominen)

- Kuvituksen luominen tekoalylld omaan tarinaan/peliin liittyen.
Harjoitellaan omien kertomusten kuvittamista tekoalyn

avustuksella.

- Tekoaly ohjelmoinnin apuna pelin luonnissa.
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Ajankayttosuunnitelma

*Haasteen anto: ‘Olette saaneet lastenkirjojen kustannusyhtié Naperolasta
toimeksiannon kirjoittaa ja kuvittaa vuorovaikutteinen satukirja 1.-2.
luokkalaisille. Aiheen taytyy olla kohderyhmalle houkutteleva. Saatte
kayttaa tekoalya apuna tarinan tuottamisessa ja kuvituksen laatimisessa.
(1 oppitunti)

eLastenkirjan aiheen valinta: 1.-2. luokkalaisten oppilaiden haastattelut (1-2
oppituntia)

*Storyboardin teko (pohja valmiina) --> juonen perusrunko --> keskeisten
hahmojen nimeaminen (luonne, ulkonakd yms.) (2-3 oppituntia)

*Tekoalyn kaytto tarinan kirjoittamisessa ja kuvituksessa juonen pohjalta.
Tutustutaa)n hyodynnettavaan tekoalyyn ja harjoitellaan sen kayttoa. (2-3
oppituntia

Kirjan kirjoittaminen, tekoalyn tuottaman tekstin muokkaaminen,
kuvituksen viimeistely (3-4 oppituntia)

*Lukuhetki pikkuoppilaiden kanssa ja palaute kuulijakunnalta (2
oppituntia

*Yhteinen arviointi- ja palautekeskustelu (1 oppitunti)
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Kysymyksia? Kommentteja?

markus.packalen@eduouka.fi
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