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Innokas-verkosto

2%



Koulutuksen askeleet

Laaja konteksti = etäpäivä

Omat taidot = työpaja

Toteutus käytännössä = 
etäoppitunnit ja omat kokeilut

Vaikutus omaan työhön

3%



Päivän askeleet

Tervetuloa 12.00-12.15

Lukutaito 12.15-13.15

Ohjelmoinnillinen ajattelu 13.15-14.15

Tauko

Ohjelmointi +Koulutukselliset asiat 14.40-16.00

4%



Oppimiskäsitys

Opittava asia

Yksinkertainen
Monimutkainen

Yksin
Yhdessä

5%



Taitojen kehittymisen tasot

6%



Päivän tavoitteet

“Ymmärrän ohjelmoinnin, ohjelmoinnillisen 
ajattelun ja uusien lukutaitojen 
merkityksen opettamisen ja oppimisen 
kannalta uudella tavalla.”

7%



“Koulutus korvaa
Tyhjyyden

Uteliaisuudella”



Käsitemaisema

Monilukutaito
Ohjelmointi

Ohjelmoinnillinen ajattelu
Koodaus

Ohjelmointi
Minäpystyvyys

Robotiikka
Tekoäly
Maker

Innovaatiokasvatus



15%

Tarve koulutukselle

• Lasten ja oppilaiden digitodellisuus erkanee 
päiväkotien ja koulujen arjesta

• 39% Suomalaisista tarvitsee 
usein tukea digin käytössä

• Teknologiaan tutustuminen ja itse luominen parhaita 
keinoja oppia digitodellisuudessa toimimista ja 
kehittää teknologiaminäpystyvyyttä

• Monilukutaidon näkökulma
– Tämä taito yhdistää käytännössä tekemisen 

yhteiskunnallisiin hyötyihin



15%

Kysely

• Vastaa seuraaviin väittämiin mentissä



http://drive.google.com/file/d/1mM7sz2aYtwwqXKXUU9ft6RqhFjdxPx3t/view


15%

Uudet lukutaidot



15%

Monilukutaito



15%

Monilukutaito



MIKSI

Digitaalisuuden luoma 
omaehtoinen toimijuus, lukutaito 
sen ja osallistumisen perusehto

Teknologian vaatimukset 
muuttuvat, lukutaito pitää 
meidät kehityksessä mukana



MIKSI

Teknologian vaatimukset 
muuttuvat, lukutaito pitää 
meidät kehityksessä mukana



Ohjelmointi 
monilukutaitona

Ohjelmoidun maailman ymmärryksen kehittämistä
Ohjelmoidun ympäristön tutuksi tekemistä = 
ohjelmoinnin lukutaito









Valitse polkusi!

1. Uudet lukutaidot -osaamiskuvaukset käytäntöön
2. Lukutaidon merkitys lapsen ja nuoren elämässä
3. Lukutaito osana elinikäistä oppimista

Siirry valitsemasi kohtaan, 
tee ohjeen mukaiset tehtävät.



Osaamiskuvaukset käytännössä!

Ryhmän tehtävän löydät 
osoitteessa https://bit.ly/innokaskouluttaa23

1. Äänestä oman osaamisesi taso
2. Mitkä osaamiskuvausten asioista 
toteutuu jo omassa opetuksessasi?

3. Millaisilla käytännön tavoilla saat loput 
kuvaukset sisällytettyä opetukseesi?



Lukutaidon merkitys

Ryhmän tehtävän löydät 
osoitteessa https://bit.ly/innokaskouluttaa23

1. Äänestä oman työsi kannalta tärkeimmät lukutaidon 
ulottuvuudet.

2. Mitkä lukutaidon ulottuvuudet 
ovat läsnä omassa opetuksessasi?

3. Millaisilla käytännön toimenpiteillä loputkin 
ulottuvuudet saat sisällytettyä opetukseesi?



Elinikäinen oppiminen

Ryhmän tehtävän löydät 
osoitteessa https://bit.ly/innokaskouluttaa23

1. Äänestä omalta kannalta 
tärkeimmät kokonaisuudet

2. Mitkä osa-alueet näkyvät omassa työssäsi?
3. Millaisten käytännön toimenpiteiden avulla saat 

loputkin osa-alueet sisällytettyä opetukseesi?



Entäs tutkimus?

ICILS (2018)
Oppilaat pitivät TVT:tä pääosin yhteiskunnallisesti 
hyödyllisenä aihepiirinä
● Suhtautuminen myönteisempää pojilla sekä 

kokeneemmilla ja monilukutaidossa taitavimmilla
30% oppilaista erinomaisia monilukutaidossa, 28% heikkoja 
(valtaosa poikia)



Entäs tutkimus?



Ajatuksia & Kommentteja



http://drive.google.com/file/d/1SOYIqOLWVjZ_JHhTW-JVqAjd9n7lw0fO/view


“Ohjelmoinnillinen 
ajattelutapa auttaa 
löytämään ratkaisuja 
avoimiin ongelmiin”



40%

Ohjelmoinnillinen ajattelu

Laskennallinen ajattelu on "ajatteluprosesseja, jotka 
liittyvät ongelman muotoiluun ja sen ratkaisun 
(ratkaisujen) ilmaisemiseen tavalla, jonka tietokone -
ihminen tai kone - voi tehokkaasti toteuttaa". (Wing, 
2006)

Siitä olemme nyt tässä...

Laskennallinen ajattelu on ongelmien ymmärtämistä ja 
ratkaisujen saamista tietojenkäsittelyn ja tieto-ja 
viestintätekniikan avulla (Denning & Tedre, 2019; 
Michaelson, 2015).



42,5%

Siirtovaikutus

Opin digitaalisuuden avulla yleisiä taitoja.

Opin taitoja, joiden avulla pärjään 
paremmin digitaalisessa ohjelmoidussa 
yhteiskunnassa.

Ongelmanratkaisutaitojen sijaan →
Mitä ja missä ohjelmoituja laitteita ja 
sovelluksia on, kuka niitä tekee, miksi, 
miten jne.



MIKSI

Digital education action plan 
2021-2027

Laaja-alaiset taidot 
opetussuunnitelmassa

Tasa-arvo, tiedon 
saavutettavuus ja 
yhteiskunnassa toimiminen



47,5%

Ohjelmoinnillinen ajattelu 2.0

Fagerlund, Janne 2021



47,5%

Mitä näet kuvassa?



47,5%

Miten tekoäly kuvailee kuvaa?

a black and white photo of a little girl, a digital 
painting, by Radi Nedelchev, zbrush central 
contest winner, perfect face and boy, clean cel 
shaded vector art, 4yr old, monochromatic 
airbrush painting, black and white color only, 3d 
illustration

Ancient amazon shaman, alien cybernetic 
warpaint, strong weathered face, closeup, 8K 
resolution, national geographic photo, cinema 
quality render, perfect symmetry, golden ratio, 
galaxy eyes, intense detail, unreal engine 5, 
photorealism, ray tracing, perfect facial features, 
beading sweat, epic royal background, big royal 
uncropped crown, royal jewelry, robotic, nature, 
full shot, symmetrical, Greg Rutkowski, Charlie 
Bowater, Beeple, Unreal 5, hyperrealistic, 
dynamic lighting, fantasy art



47,5%



Valitse polkusi!

1. Ohjelmoinnillinen ajattelu syvemmin
2. Näin kehität erillisillä harjoitteilla
3. Näin korostat osana muuta tekemistä

Siirry valitsemaasi ryhmään, 
tee ohjeen mukaiset tehtävät.



Ohjelmoinnillinen ajattelu syvemmin

Ryhmän tehtävän löydät 
osoitteessa https://bit.ly/innokaskouluttaa23

1. Tutustu ohjelmoinnillisen ajattelun osa-alueisiin
2. Kumpaa tarvitset enemmän CT1 vai CT2?

3. Koosta taulukkoon käytännön esimerkkejä eri osa-
alueisiin liittyen



Näin kehität erillisillä harjoitteilla

Ryhmän tehtävän löydät 
osoitteessa https://bit.ly/innokaskouluttaa23

1. Tutustu annettuihin esimerkkiharjoitteisiin
2. Kommentoi valitsemaasi harjoitusta

3. Muokkaa harjoitus omaan työhön sopivammaksi



Näin korostat osana muuta tekemistä

Ryhmän tehtävän löydät 
osoitteessa https://bit.ly/innokaskouluttaa23

1. Vastaa lomakkeen kysymyksiin
2. Millaisia pedagogisia keinoja on nostaa haluttuja 

aihealueita osaksi muuta tekemistä?
3. Valitse yksi esimerkeistä ja suunnittele käytännön 

toeutus.



Entäs tutkimus?

iCILS:

55%



Ohjelmointi 
varhaiskasvatuksessa



Iltapäivän askeleet

Mitä on lukutaito?

Mitä on ohjelmoinnillinen ajattelu?

Mitä on ohjelmointi?

Ohjelmointi ja yhteistuottaminen

2%



Tutkimus osallistujille

Kyselyllä kartoitetaan Opetushallituksen edellyttämiä 
perustietoja heidän rahoittamiinsa koulutuksiin osallistuvalta 
varhaiskasvatuksen henkilöstöltä sekä varhaiskasvatuksen 
henkilöstön kokemuksia ohjelmoinnin ja ohjelmoinnillisen 
ajattelun opettamisesta. 

1. Avatkaa linkki https://bit.ly/innokaskouluttaa23 ja valitse 
Tutkimus-osio alasvetovalikosta oikeasta yläkulmasta

2. Valitse Luovaa teknologiaosaamista varhaiskasvatukseen -
kysely

3. Täytä hakemusta 15 min ja sen jälkeen palaamme jatkamaan 
etäkoulutusta

4. Mikäli lomakkeen täyttö jäi sinulla kesken, pyydämme että 
täytät sen loppuun tänään, sillä tietoja ei voi välitallentaa.

https://bit.ly/innokaskouluttaa23


Uudet lukutaidot

20%



Uudet lukutaidot

Ohjelmointiosaaminen - Uudet lukutaidot

Koulutuksessa 
keskitymme 
ohjelmointi-osaamisen 
alueelle

https://uudetlukutaidot.fi/ohjelmointiosaaminen-2/


Laaja-alainen osaaminen

Koodit päiväkodin ja 
vapaa-ajan 

käytänteissä, koodin 
suhteisuus muihin 

teksteihin

Ongelmanratkaisu, 
tiedonhaku, syy-

seuraussuhteet, loogiset ja 
matemaattiset operaatiot, 
mallintaminen, suunnittelu 
ja virheiden havainnointi ja 

korjaus.

Lasten kokemusmaailmassa olevat 
digitaaliset laitteet ja ohjelmistot, 

digitaalinen todellisuus, automaatio 
ja mekaniikka

Muokattu varhaiskasvatuksen tarpeisiin lähdettä Barr & 
Stephenson, 2011; Fagerlund ym., 2020; Mertala ym., 
2019

Yhteistyö, 
ongelmien 
ratkaisu, 

toiminnanohjaus, 
aktiivisuus, 
toimijuus ja 
osallisuus

Yhteistoiminnallisuus,  
neuvottelu, luovuus ja 

itseilmaisu 

Toiminnanohjaus, 
minäpystyvyys, 

omat vahvuudet, 
sinnikkyys, 

pitkäjänteisyys ja 



Ohjelmointi ympärillämme -tehtävä

Tee sama 
harjoitus 

lasten kanssa 
ryhmässäsi!

Mitä ohjelmoituja asioita (tietokoneita, tietokoneilla tai 
tietokoneohjelmien ja sovellusten välityksellä toimivia 
laitteita, palveluita, ympäristöjä, yms.) lapset käyttävät ja 
havaitsevat arjessaan/ympärillään?

Nostetaan esimerkkejä 2 min ajan chattiin. 

Missä ei ole ohjelmointia? 
Nostetaan esimerkkejä 2 min ajan chattiin. 



● Ohjelmointi on osa monilukutaitoa
● Ohjelmointia ja ohjelmoinnillista ajattelua 

harjoittellaan, koska elämme ohjelmoidussa 
maailmassa. 

● Joten lapsen tärkeä oppia kokemusmaailmastaan 
käsin

● mitä ja missä ohjelmointia on
● kuka sitä tekee ja miksi
● miten sitä tehdään

-Janne Fagerlund, Jyväskylän yliopisto

Miksi opetetaan ohjelmointia?



Leikillinen ohjelmointi varhaiskasvatuksessa

● Tarkkojen toimintaohjeiden antamista itselle, kaverille, laitteelle tai 
sovellukselle

● Käsillä ja keholla tekemistä 

● Toiminnallista ja leikillistä

● Tapa opettaa pystyvyyttä, pitkäjänteistä asennetta ja rohkaisee lasta 
digitaalisen yhteiskunnan aktiiviseksi toimijaksi

● Integroitavissa kaikkiin oppimisen alueisiin

● “Bugi on lahja” opettaa, että virheistä ja mogailusta opitaan, kokeillaan 
uudelleen ja ollaan sinnikkäitä.

● Innostava ja motivoiva tapa kehittää ohjelmoinnillisen ajattelun taitoja

50%



Vakan leikillinen ohjelmointimaisema

Ryhmän tehtävän löydät 
osoitteessa https://bit.ly/innokaskouluttaa23

-> VAKA ohjelmointi -osio

Varhaiskasvatusikäisille sopivat toiminnalliset ohjelmointi-
leikit, -tehtävät, -sovellukset ja -välineet

● Kerätään mahdollisimman monta VAKA ohjelmointi-sovellusta, -
leikkiä tai -välinettä, jotta kaikki saavat listan mitä voi hyödyntää 
omassa työssään

● Näet myös polun mitä vastaavia muilla luokka-asteilla on 
käytössä

https://bit.ly/innokaskouluttaa23


Valitse polkusi!

1. Ohjelmointi ympärillämme. Näin tutkitte missä 
ohjelmointia on.

1. Ohjelmointia toiminnallisesti. Näin harjoittelette 
ohjelmointia erilaisilla toiminnallisilla harjoituksilla. 

1. Ohjelmointi arjessa. Näin harjoittelette ohjelmointia 
osana arjen toimintoja.

Valitse yksi polku kolmesta ja 
tee ohjeen mukaisesti tehtävät.



Ohjelmointi ympärillämme

Ryhmän tehtävän löydät 
osoitteessa https://bit.ly/innokaskouluttaa23

Ohjelmointi ympärillämme -tehtävä.

● Valitse yksi esimerkeistä ja hahmottele/suunnittele 
lyhyt arjen käytännön toteutus. 

● Millaisia pedagogisia keinoja hyödynnät?
● Mitä laaja-alaisia taitoja ja osaamisen tavoitteita 

lapset harjoittelevat?

https://bit.ly/innokaskouluttaa23


Toiminnallisesti ohjelmointia

Ryhmän tehtävän löydät 
osoitteessa https://bit.ly/innokaskouluttaa23

Ohjelmointia leikillisesti!
Lapsi saa kokemuksen miten ohjelmoituja asioita tehdään itse

1. Valitse yksi esimerkeistä ja hahmottele tai suunnittele lyhyt 
kokonaisuus esimerkin ympärille. 

2. Millaisia pedagogisia keinoja hyödynnät?
3. Mitä laaja-alaisia taitoja ja osaamisen tavoitteita lapset 

harjoittelevat?

https://bit.ly/innokaskouluttaa23


Ohjelmointi osana arkea

Kukin työstää valitsemaansa tehtävää n. 20min

Kysymällä chatissa tai mikin avaamalla saat 
apua tai teknistä tukea.

Jatkamme yhdessä n. klo 15.40



Ohjelmointi osana arkea

Ryhmän tehtävän löydät 
osoitteessa https://bit.ly/innokaskouluttaa23

1. Valitse yksi esimerkeistä ja hahmottele missä arjen 
hetkessä sitä kokeilet

2. Käy kommentoimassa toisen esimerkkiä ja lisää mitä 
lapsi harjoittelee

3. Keksi ja lisää uusi oma ohjelmoinnillinen esimerkki

https://bit.ly/innokaskouluttaa23


Uutta luovan teknologiaosaamisen toimenpiteitä

Tilaa ja aikaa luoville 

projekteille

Oppilaille oikeus oppia uutta luovaa teknologiaa –
politiikkasuositus, Sormunen, K., Kangas, K. & al. 2021

Lasten osaaminen ja 

vahvuudet käyttöön. 

Lapsi tuottajana ja 

aktiivisena toimijana. 

Uutta luovaa osaamista 

opettajien koulutukseen

Enemmän uutta 

luovia kädentöitä

Luovat teknologiat 

kaikkien 

saavutettaviksi



Materiaaleja 

95%



100%
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