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Unmoditis]

Perustiedot:

Merenalainenleikki, johon on kytketty tekodlyn opettaminen.
e |karyhma: 3-5-vuotiaat

e Pienryhmat: 2-3 pelaajaa kerralla

Tavoitteet:

Harjoitellaan
¢ yhteistyotaitoja / yhdessa toimimista
e ohjeen mukaan toimimista
e vuorottelua
e oman vuoron odottamista
e muotojen tunnistamista
¢ yhdessa palapeli kokoamista
e palapelin eldinten tunnistamista

Kaytettavat digitaaliset valineet ja tarvikkeet:

Tarvitset erilaisia muotopaloja: kolmio, nelid, tahti, sydan, suorakulmio, vinonelié, ympyra,
kukka ja puolisuunnikas. Et tarvitse laitteita lainkaan. Pelkka laminoitu kuva Bee-Botista tai
robotista riittaa.

Toiminnan kuvaus:

Piirra tai tulosta pelilauta.
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Pelin saannot:

Pelilaudalla on polku, jossa on valkoisia ja vihreita nelidita. Bee-Bot taytyy ohjelmoida
haluamassaan jarjestyksessa kaikkien valkoisten nelididen 1api. Ruudulta ei saa poistua kuin
Maali- kohdasta ja pelilaudalle mennaan Lahto-kohdasta. Puiden lapi ei voi myoskaan kulkea,
vaan ne taytyy kiertaa.

Valkoisten nelididen toisella puolella on piirrettyna/kuvana geometrinen muoto, jonka avulla
valitaan lattialta/ toiselta pdydalta muotoa vastaava pala.

Se kuljetetaan Bee-Botilla yhdessa sovitulle paikalle, jossa kasataan lopuksi palapeli.
Palapelissa vaihtoehtoina possu, nalle, pupu ja siili.

Kokemuksia materiaalin tekijalta:

Mita pelin pelaaminen opetti?
e opin lapsien eri tapoja suhtautua siihen, miten toista lasta kuunnellaan ja miten toisen
lapsen antamiin ohjeisiin suhtaudutaan
¢ Miten ohjeiden antamiseen reagoidaan?
o Milla tavalla lapset ohjaavat toisiaan? Miten suhtaudutaan malttamattomaan
pelaajaan? Toisen lapsen ohjelmoiminen ja Bee-Botin liikuttaminen oli yllattavan
hauskaa

Palaute lapsilta
¢ mukavaa ohjata toista I16ytamaan pala
kivaa oli etsia omaa palaa vastaava muoto ja palapelin pala
mukavaa oli yhdessa kasata palapelia
hyva peli ja muotojen Idytaminen oli helppoa
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