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- Eriyttaminen: aikuinen voi antaa vaikeampaa/helpompaa sudokua taitojen mukaan

Ohjelmointia ja matematiikkaa -pistetydskentely

Perustiedot:

e |kdryhma: 6 -vuotiaat
e Toiminta: pareittain max 10 lasta per tyoskentelykerta.
e Muuta: ryhmalle rasti tai pistetydskentely tulee olla tuttu tydskentelytapa.

Tavoitteet:

Laaja-alaisista tavoitteista keskidssa ovat ajattelu ja oppiminen ja digitaalinen
osaaminen. Oppimisen alueista mukana on erityisesti tutkin ja toimin ymparistéssani.

Kaytettavat digitaaliset véalineet ja tarvikkeet:

e Sphero Indi robotti ja paketissa tulevat varilaatat.

e Bee-Bot robotti ja alusta tai teipattu ruudukko lattiassa

e Tulosta erilaisia eskareille sopivia sudokuja, joissa matematiikka aiheena

e Laskemiseen valineita esim. helmia tms. ks. alla tehtavat seka duplot tai legot.

Toiminnan kuvaus

Ryhman lapsille pari tydskentely on tuttua samoin pistetydskentely ennen aloittamista. Itse
valineet eivat ole ryhmalle entuudestaan tuttuja vaan taman tyoskentelyn aikana niihin
paastaan tutustumaan.

1. tyoskentelykerralla:
Tilassa on nelja eri pistettd, jotka jokainen kestaa noin 10 minuuttia ratkaista
1. Bee-Bot -piste
2. Sphero indi -piste
3. Sudoko -piste
4. Lukumaara -piste

Tarkemmat kuvaukset alla.

Bee-Bot -pisteella
- Aikuinen antaa ohjeita pareille mihin maatila-alustalla tulee liikkua ja paasta
- Parit ohjelmoivat vuorotellen Bee-Bot tai yhdessa mietitaan miten ohjelmointi
tapahtuu
- Eriyttden: aikuinen pystyy antamaan helpompia tai vaikeampia ohjeita

Sphero indi -pisteella
- Vapaasti tutustutaan autoon, mita eri vareista oikein tapahtuu (laatat, joissa 45 astetta
kaantyvat otettu pois)
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- Lapset testaavat miten saa auton liikkeelle, kaatymaan, pysahtymaan jne.
- Aikuinen kysymyksilla tukena. Ohjeistaa kokeilemaan rohkeasti, eikd anna vastauksia.
- Lapsia pyydetaan testaamaan mita tapahtuu, jos laatat Iahelld/kaukana

Sudoku -pisteella
- Haaraamosta tulostettu sudoku-materiaali
- aikuinen mukana tassa, jos ensimmainen kerta sudokuilla

Omatoiminen matikkapiste
- parit keskenaan tassa pisteella
- vain tuttuja tekemisia, jotta onnistuu padosin ilman aikuista
- esim. laske kuinka monta, merkitse pyykkipojalla, lukualue 1-10 tai 1-20, laita
omenapuuhun oikea maara omenoita 1-10, laita pilttipurkkeihin oikea maara helmia,
etsi kymppiparit.

2. kerralla:

Mukana samat pisteet, kuin ensimmaisella kerralla. Pienryhmassa 10 lasta mukana, jokaisella
pari.

Bee-Bot -pisteella
- Aikuinen antaa moniosaisi ohjeita pareille mihin maatila-alustalla tulee liikkua ja
paasta.
- Parit ohjelmoivat vuorotellen, tarkoituksena etta toinen sanoo mista Bee-Bot lahtee
liikkeelle ja mihin se ohjelmoidaan esim. [ahde lampaiden luota liikkeelle ja mene
possujen luo.

Sphero indi -pisteella
- Lapset tutustuvat valmiisiin paketin mukana tuleviin ohjekortteihin ja ohjelmoivat
pareittain niita.
- Aikuinen kysymyksilla vain tarpeen tullen tukena. Ohjeistaa kokeilemaan rohkeasti,
eikd anna vastauksia.

Sudoku -pisteella
- Haaraamosta tulostettu sudoku-materiaali
- Jokaiselle oma varisudoku, jota taytetaan dubloilla
- Eriyttdminen: aikuinen voi antaa vaikeampaa/helpompaa sudokoa taitojen mukaan

Omatoiminen matikkapiste
Sama idea kuin edelliselld kerralla, eri tehtava.
- parit keskendan tassa pisteella
- vain tuttuja tekemisia, jotta onnistuu padosin ilman aikuista
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- esim. laske kuinka monta, merkitse pyykkipojalla, lukualue 1-10 tai 1-20, laita
omenapuuhun oikea maara omenoita 1-10, laita pilttipurkkeihin oikea maara helmia,
etsi kymppiparit

Kokemuksia materiaalin tekijalta:

e Bee-Bot pisteella toiset parit pystyivat toimimaan ohjeen mukaan ja toisilla tekeminen oli
vapaampaan, mutta kaikille beebot oli liikkeessa ja mukavaa naytti olevan. Aikuisen
lasnaolo ja apu tarkeaa talla pisteell.
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