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Opeta oma tekoälysi

Tekoälyn erilaisia ominaisuuksia hyödynnetään osana jokaisen 
arkea jatkuvasti, aina emme edes tunnista tai huomioi tekoälyn 
vaikutuksia. Tekoälyn ohjelmointi, tai oikeamminkin 
opettaminen, on helppo aloitttaa, mutta luotettavaan 
lopputulokseen pääseminen on välillä työlästä. Työpajassa 
havainnoidaan erilaisia tekoälyn ilmenemismuotoja, kokeillaan 
opettaa itse tekoälyä ja tutustutaan käytännön välineisiin, 
joiden avulla tekoälyä voi hyödyntää osana opetustyötä.



Pajan sisältö

Toiminnallinen tekeminen: Opeta oma tekoälysi 
45 min

Yhdessä opetellen: Tekoäly keskuudessamme, 
esimerkkejä demoten

Yhdessä opetellen: Lukutaidon näkökulma: 
miten linkittyy oppilaan arkeen

Toiminnallinen tekeminen: Kokeile oppiaineisiin 
sidottuja välineitä 30 min

Tutustuttavaksi: Materiaalit ja välineet

Loppureflektio: Miten otat käyttöön omassa 
opetuksessa?







Opeta oma tekoäly

1. Kouluttaja esittelee teachable machinen
2. Valitkaa pienissä ryhmissä yksi käyttötarkoitus, 

johon opetatte tekoälyn.
3. Syöttäkää sille esimerkit.

○ Huom. Oppilaiden kanssa ei ikinä syötetä 
kasvokuvia palveluun.

4. Kokeilkaa muiden ryhmien tekoälyjä.

https://teachablemachine.withgoogle.com/


Opetetun mallin hyödyntäminen

1. Scratchissä 
https://scratch.machinelearningforkids.co.uk/

2. Micro:bitissä https://ai-training.glitch.me/
3. Toteutettuja projekteja: 

https://github.com/SashiDo/awesome-teachable-
machine

https://scratch.machinelearningforkids.co.uk/
https://ai-training.glitch.me/
https://github.com/SashiDo/awesome-teachable-machine
https://github.com/SashiDo/awesome-teachable-machine


Oma kuvitettu materiaali

1. Tee oma tarina esim. OpenAi 
playground

2. Kuvita se tekoälyllä
○ Esim. Craiyon tai Draw Things: AI 

Generation on the App Store

https://apps.apple.com/us/app/draw-things-ai-generation/id6444050820
https://apps.apple.com/us/app/draw-things-ai-generation/id6444050820


Huomioita tekoälystä

• Millaisia taitoja tarvittiin 
mallin opettamiseen, entäs 
kuvan generointiin?

• Millaisia tietoturvaan ja 
ekologisuuteen liittyviä 
asioita huomioitava?





Tekoäly keskuudessamme

• Millaisissa asioissa nyt jo 
hyödynnät tekoälyä?

• Mihin palveluihin sitä on 
upotettu?

• Mihin sitä pitäisi 
koulumaailmassa 
hyödyntää?



Millaisia taitoja tarvitaan?

• Lukutaitoon lisätään tekoälymallin hyödyt ja rajat, 
näkyy hyvin kuvageneraatioissa

• Mahdollistaa tiedon luomisen uudella tavalla

•  huggingface oneformer 

• wikipedia assistant 

• Ohjelmoinnillisen ajattelun taitoa kuvan avulla voi 
katsoa esim. CLIP Interrogator - a Hugging Face Space 
by pharma

https://huggingface.co/spaces/shi-labs/OneFormer
https://huggingface.co/spaces/deepset/wikipedia-assistant
https://huggingface.co/spaces/pharma/CLIP-Interrogator
https://huggingface.co/spaces/pharma/CLIP-Interrogator


Kokeile oppiainekohtaisia palveluita

1. Kokeile oppiainekohtaisia palveluita ja 
ideoita

2. Kehitä omia
3. Kerro havainnoistasi muille



Kokeile oppiainekohtaisia palveluita



Loppureflektio

Mikä pajan sisällössä erityisesti innosti?

Kerro parille lyhyesti, miten aiot siirtää 
oppimiasi asioita käytäntöön.
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