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Sukellus pelien tekemiseen

Ohjelmoitu maailmamme sisältää entistä enemmän peleistä 
tuttuja elementtejä. Pelien tekemisen ja ohjelmoinnin avulla 
opimme hyödyntämään erilaisia taitoja pelien teon lisäksi 
muissa digitaalisissa asioissa, samalla huomaamme itse tehtyjen 
pelien monipuoliset hyödyntämismahdollisuudet erilaisten 
opeteltavien ilmiöiden tutkimisessa. Työpajassa opetellaan 
keinoja luoda yksinkertaisia digitaalisia pelejä ja hyödyntää 
niiden elementtejä osana joka päiväistä opetustyötä. Työpajassa 
viedään myös käytäntöön tutkimustietoa tavoista opettaa 
pelintekoon linkittyvää ohjelmointia.



Pajan rakenne

Toiminnallinen tekeminen: Pelinteon haaste opettajille 45 min 

Havainnoi: opettamisen näkökulma, miten työpajan vetäjä toimi  

Yhdessä opetellen: Oppimisen näkökulma, mitä ilmiöitä 
pelintekoon voi liittää, lukutaidon näkökulma: miten linkittyy 
oppilaan arkeen 

Toiminnallinen tekeminen: Pelillistä oppitunti 45 min 

Tutustuttavaksi: Materiaalit ja välineet

Loppureflektio: Miten otat käyttöön omassa opetuksessa?



Käytössä olevat välineet

Kouluttaja esittelee lyhyesti käytössä 
olevat pelinteon sovellukset



Tuunaa opetuspeli

1. Valitkaa yksi opetuspeleistä 
https://linkki.cs.helsinki.fi/cgi-bin/debbie-action-materiaal
it?syn=&ohjelmointikieli=Scratch tai peruspelipohjista 
https://scratch.mit.edu/studios/32691111

2. Keksikää sille uusi opetustarkoitus
3. Tuunatkaa peli haluamallanne tavalla uuteen 

tarkoitukseen sopivaksi

Bonus: Lisätkää vähintään yksi tekoälyllä tehty objekti 

https://linkki.cs.helsinki.fi/cgi-bin/debbie-action-materiaalit?syn=&ohjelmointikieli=Scratch
https://linkki.cs.helsinki.fi/cgi-bin/debbie-action-materiaalit?syn=&ohjelmointikieli=Scratch
https://scratch.mit.edu/studios/32691111




Huomioita tehtävästä

• Mihin ilmiöihin kytkeytyy?
– Teknologiaan
– Oppimiseen
– Oppiainekohtaisiin

• Miten kouluttaja toimi?
• Miten toimi lähestymistapa?





Huomioita tehtävästä



Pelillisyys yhteiskunnassa

1.Millaista pelillisyys yhteiskunnassa on?

2.Millaisia ilmiöitä niihin linkittyy.

3. Yhteinen koonti sivuilla



Uudet lukutaidot



Pelillistäminen käytännössä



Pelillistä oppitunti

● Tarjotaan esimerkkejä ja 
välineitä pelillisyyteen

● Osallistujat valitsevat 
yhden pitämänsä 
oppitunnin ryhmissä ja 
tekevät siitä pelillisen 
version.



Materiaalipankki

Koulutuksen sivuilla on laaja kattaus 
materiaalivinkkejä.

Innokas.fi -sivustolla on paljon materiaalia 
maker-tekemisen tueksi.

Digicampus: Game it now -mooc



Loppureflektio

Mikä pajan sisällössä erityisesti innosti?

Kerro parille lyhyesti, miten aiot siirtää 
oppimiasi asioita käytäntöön.
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