Tanssi- ja teatterilajin ohjeet 2026
varhaiskasvatuksen- ja esiopetuksen
joukkueille

1. Yleista

Tama sarja on tarkoitettu tanssi- ja teatterisarjaan tutustumiseksi paivakoti- ja alkuopetusryhmille ja
tahan voi osallistua taysin etdand. Tassa sarjassa on mahdollista kdyttaa yksinkertaisia robotteja, esim.
BeeBot. Varhaiskasvatuksen ja esiopetuksen pdapaino on lajin esityksilld, kisailun sijaan, joten
Tanssi/teatteri laji-sivuilta I16ytyvat arviointiperusteet eivat koske taman ikaryhman osallistujia.

Tanssiesityksessa yksi tai useampi robotti liikkkuu musiikin tahdissa. Robottien ja ihmisten liikkeiden
tulee noudattaa valitun musiikin rytmia tarkasti. Tanssin arvioinnissa painotetaan koreografiaa ja
robottien ja ihmisten musiikin tahtiin liikkumista.

Teatteriesityksessa musiikki voi olla osa esitystd, mutta robottien ei tarvitse liikkua tarkalleen
musiikin tahdissa eika esityksessa ole pakko olla musiikkia. Teatteriesityksessa kerrotaan tarina tai
esitetdan joitain teemaa (esim. kirjan tai elokuvan teema, olympialaiset jne.). Teatteriesityksen
arvioinnissa painotetaan robottien kayttamista tarinan tai teeman esittamisessa.

Tanssi- ja teatterilajissa joukkueet
e Valmistelevat 1-2 minuuttia kestavan luovan esityksen, jossa yksi tai useampi autonominen
robotti ja ihmiset esiintyvat vuorovaikutuksessa keskenaan.
e Valmistautuvat esittelemaan joukkueen ja robotit esittelyvideolla (Videol) (1-2min), jossa
kerrotte esimerkiksi
o Keitd olette?
e Mika on esityksen aihe, teema tai idea?
e Mitd somisteita/rekvisiittoja olette tehneet itse?
e Miten olette suunnitelleet ja rakentaneet robotit?
e Miten robotit on ohjelmoitu?
¢ Videoivat valmiin tanssi-/teatteriesityksen (Video2). Video esitetdan alueturnauksessa.
Halutessaan joukkueet voivat esiintya paikan paalla alueturnauksessa (tasta sovitaan erikseen
alueturnauksen jarjestdjien kanssa).


https://www.innokas.fi/turnaus/innokas-lajit/innokas-tanssi-teatteri/

1.1. Esitys

Esitysalue on kooltaan 4 m x 3 m. Esityksen robottien tulee olla joukkueiden suunnittelemia,
rakentamia ja ohjelmoimia. Esitys voi olla tanssia, teatteria tai muu luova esitys. Joukkue koostuu
vahintaan kahdesta kisailijasta, mutta joukkueen maksimia ei ole rajattu. Tama mahdollistaa koko
ryhman osallistumisen yhdessa. Joukkueita rohkaistaan esityksessa luovuuteen, innovatiivisuuteen ja
viihdyttavyyteen. Esityksessa voi olla taustalla musiikkia, videoita tai kuvia, joiden hankkimisessa on
noudatettu tekijanoikeuksia. Lisatietoa tekijanoikeuksista 16ytyy esimerkiksi Teoston sivuilta:
https://www.teosto.fi/teosto/toiminta/tekijanoikeus. Kilpailujen jarjestaja huolehtii musiikin
esittdmisen luvasta yleisotilaisuudessa.

1.2 Joukkue
Joukkue koostuu vahintaan kahdesta kisailijasta, mutta joukkueen maksimiosallistujamaaraa ei ole
rajattu.

2. Palaute

Tuomarit antavat esittely- ja esitysvideon perusteella palautetta joukkueelle.

2.1. Alueturnaus

Alueturnaukseen osallistuvat lahettavat etukateen joukkueensa esittely- (videol) ja esitysvideon
(video 2) kisajarjestajille. Halutessaan joukkueet voivat esiintya paikan paalla alueturnauksessa (tasta
sovitaan erikseen alueturnauksen jarjestdjien kanssa). Esitykset esitetdan alueturnauksessa ja ne
tuomaroidaan valtakunnallisesti keskitetysti paatuomareiden toimesta.

2.2. Valtakunnallinen turnaus

Kaikkien alueturnaukseen osallistuneiden esitykset nakyvat jollain tavalla valtakunnallisessa
turnauksessa, ellette erikseen ilmoita, ettei tata toivota. Joukkueet saavat valtakunnallisen
turnauksen paatuomareilta palautteen esityksesta. Valtakunnallinen turnaus jarjestetaan
etdatapahtumana, josta ilmoitamme kaikille ohjeistuksen ldhempana.


https://www.teosto.fi/teosto/toiminta/tekijanoikeus

3. Robotit

3.1. Teknologia
Kaikenlainen teknologia on sallittua robottien osalta. Joukkueita kannustetaan kayttamaan
teknologiaa luovasti.

3.2. Koko
Robottien kokoa ei ole rajoitettu.

3.3. Maara

Esityksessa tulee olla ainakin yksi robotti, muuten robottien maaraa ei ole rajoitettu. Useamman
erilaisin ohjelmoinnein varustetun robotin kdyttdminen arvostetaan tuomareiden toimesta, jos
robotit tdydentavat esitysta.

3.4. Puvustus ja koristelu
Robottien ja/tai esitykseen osallistuvien ihmisten puvustuksesta ja koristelusta annetaan arvoa. Itse
tehdysta puvustuksesta ja koristelusta saa erityismaininnan tuomareilta.

3.5. Turvallisuus
Robotit eivat saa aiheuttaa vahinkoa esiintymisalueelle. Tarkoituksellisesti tai toistuvasti
esiintymisaluetta vahingoittava robotti voidaan poistaa kilpailusta.

4. Esitys

4.1. Aitous ja omaperadisyys
Esityksen tulee joukkueen itse tekema ja ainutkertainen.

4.2. Kesto
Varsinaisen esityksen tulee kestda vahintaan 1 minuutti ja korkeintaan 2 minuuttia.
Esitysajan ylittdmisestd annetaan virhepisteita.



4.3. Musiikki

Joukkueet lataavat kayttamansa musiikin jarjestdjien ohjeistamaan jaettuun kansioon. Joukkueet
voivat my0s tuottaa musiikin itse. Teatterisarjassa musiikki ei ole pakollinen.

Mikali musiikkia kaytetdan, joukkueita kannustetaan valitsemaan musiikkia, joka on viihdyttavaa tai
esityksen ilmapiiriin sopivaa. Tekijanoikeuksista tulee huolehtia.

Musiikin alkuun voi lisata aanimerkin, joka helpottaa robottien kdynnistamista oikealla hetkella.

4.4, Sisalto

Joukkueita pyydetdan valitsemaan joukkueen nimi seka esityksen aihe ja sisalto siten, etteivat ne
tarkoituksellisesti loukkaa muita. Esitys, joka sisaltaa vakivaltaisia, uhkaavia, sotilaallisia tai rikollisia
osia, suljetaan turnauksesta. Joukkue, jolla on epadsopivaksi katsottava nimi tai logo, suljetaan myds
turnauksesta.

4.5. Ohjaajat
Ohjaajilla tarkoitetaan opettajia, vanhempia, kerhojen vetdjia tai muita aikuisia. Ohjaajat saavat
avustaa joukkuetta esityksen aikana.

4.6. Turvallisuus
Esityksissa ei saa kayttda rajahteitd, savua, liekkeja, vetta tai mitdan, mika voi aiheuttaa
vaaratilanteita tai vahingoittaa esiintymisaluetta.



