
   

 

 

 

Innokas Bee-Bot Hockey 

Innokas Bee-Bot Hockey är ett lagspel där två lag och robotpar spelar mot varandra. Målet 

är att få pucken över mållinjen utan att krocka med andra spelare. Båda lagen spelar en 

anfalls- och en försvarsperiod per match. 

Pucken placeras på den plats som bilden visar. När spelet börjar placerar det anfallande 

laget två Bee-Botar bakom den blåa linjen i valfria startrutor. Det försvarande laget placerar 

sina robotar (2 st) i rutorna bakom den röda mållinjen. När signalen ljuder startar båda lagen 

sina robotar samtidigt. När anfallet är över byter lagen plats och försvararna blir anfallare. 

Tävlingsrutnätet (150 x 75 cm) kan till exempel tejpas fast på golvet. Storleken på en ruta är 

15 cm x 15 cm. 

 

 

Spelets gång: 

1. Av de deltagande lagen lottas det fram vilket lag som anfaller först. 

2. Lagen planerar i lugn och ro sina egna anfalls- och försvarstaktiker. Varje lag ska ha 

ett eget program för båda sina Bee-Botar. Programmen skrivs färdigt i taktikbottnen 

för både anfall och försvar. 

3. För planering får lagen använda tio minuter, varefter lagen återvänder till 

spelplanens kant och har två minuter på sig att knappa in sina program i Bee-

Botarna. Efter startsignalen startas alla Bee-Botar samtidigt och de rör sig 

självständigt på planen. 

 



   

 

 

 

Regler:  

I. Det anfallande laget måste röra pucken före motståndaren.  

II. Om två robotar krockar med varandra stoppas de på platsen där de krockade. Robotarna 

är därmed ute ur spelet.  

III. Det är tillåtet att göra små korrigeringsrörelser på roboten för att den ska hålla sig på den 

planerade rutten. Det är inte tillåtet att flytta eller lyfta roboten.  

IV. Om två robotar krockar så att pucken hamnar mellan dem blåses spelet av. Spelet 

fortsätter med sidbyte eller avslutas.  

V. Mål döms när pucken passerar den röda mållinjen.  

VI. Om det blir mål, eller om robotarnas program tar slut, byter lagen plats och den andra 

perioden spelas omedelbart.  

VII. Varje robots program får innehålla högst 20 kommandon. 

  



   

 

 

Beet-Bot Hockey -taktikbotten 

 

 

 

Roliga spelstunder!  

Anfallsplan 

 

Försvarsplan 


