
 
Instruktioner för grenen Uppfinning 2026  

1. Beskrivning av grenen 

I grenen uppfinningar skapar team på 2–4 personer sina egna uppfinningar med anknytning till årets 

tema: ”På gården”. I år söker vi uppfinningar som stöder aktiviteter på gården, så som hobbyer, 

motion, lek, naturundersökningar eller läsning. 

- Uppfinningen måste vara en apparat, robot eller applikation. 

- En fungerande prototyp av uppfinningen skapas. 

- Laget får använda valfri teknik, byggkomponenter och hantverksmaterial.  

- Användning av verktyg för artificiell intelligens är tillåten. 

- En inspirerande presentationsvideo (max 1 min) filmas. Filmen visar uppfinningen och hur den 

fungerar. 

- Lagen kommer att presentera sina uppfinningar i en regional tävling.  

- Lagen deltar i den nationella tävlingen genom att skicka in en video av sin uppfinning via 

uppfinningformuläret. 

- Uppfinningsformuläret kommer att skickas till alla lag efter att anmälan till turneringen har 

stängt. 

2. Åldersgrupper 

 

Deltagare från förskoleundervisning och den grundläggande utbildningen är välkomna att delta i 

grenen. 

− Förskola och årskurserna 1–2. 

− Årskurserna 3–9. 

3. Regional turnering och nationell turnering 

 

I den regionala turneringen får lagen möjlighet att presentera sina uppfinningar och få respons. 

Lagen måste ta med sig en fungerande prototyp av sin uppfinning och en presentationsvideo. De kan 

också ta med reklammaterial, lagets varumärkesprodukter (“brand”), dekorationer och annan 

rekvisita.  



Lagen måste fylla i ett uppfinningsformulär för den nationella tävlingen och för den bedömning som 

ska göras där. Uppfinningsformuläret kommer att skickas till de lag som anmält sig till tävlingen efter 

att anmälningsperioden avslutats i början av mars. I uppfinningsformuläret frågas om lagets 

arbetsfördelning, hur uppfinningen fungerar och dess unika egenskaper. En video som visar hur 

uppfinningen fungerar laddas också upp via formuläret. Juryn utvärderar alla uppfinningar utifrån 

svaren i frågeformuläret och videorna, och de bästa uppfinningarna belönas med priser i den 

nationella turneringen. 

4. Instruktioner  

1. Skapa ett lag på 2–4 personer och hitta på ett namn för det. OBS! I förskolan kan gruppen 

vara större. 

2. Anmäl er till den regionala tävlingen. 

3. Titta på instruktionsvideon.  

4. Brainstorma idéer relaterade till årets tema för Innokas Uppfinning: ”På gården”. 

5. Sammanställ era idéer och bestäm vilken uppfinning ni vill göra. 

6. Planera er uppfinning. 

7. Gör en prototyp av er uppfinning.  

8. Filma en presentationsvideo av prototypen (max 1 min.). 

9. Presentera er uppfinning vid den regionala tävlingen. 

10. Anmäl er uppfinning till den nationella tävlingen genom att fylla i frågeformuläret. 

11. Delta i den nationella tävlingen.  

5. Bedömning 

Uppfinningarna utvärderas som helhet, men juryn lägger särskild vikt vid följande frågor:  

1. Hur originell, unik och nyskapande är uppfinningen (koefficient 1–1,5)? 

2. Hur väl fungerar prototypen (0–4 poäng)?  

3. Hur effektivt löser uppfinningen problemet? (0–4 poäng) 

4. Hur intressant presenteras uppfinningen i videon? (0–2 poäng) 

I den nationella turneringen ansvarar huvuddomarna för bedömning av grenen: 

Årskurs 3–9   Förskola och årskurs 1–2 

 

Markus Packalén  Marika Raitanen 

markus.packalen@helsinki.fi marika.raitanen@tampere.fi 

Helsingfors Universitet  Tammerfors stad 

 

Ifall något känns oklart gällande grenen kan man kontakta oss. 
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