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Instruktioner for grenen Uppfinning 2026

1. Beskrivning av grenen

| grenen uppfinningar skapar team pa 2—4 personer sina egna uppfinningar med anknytning till arets
tema: “Pa garden”. | ar soker vi uppfinningar som stoder aktiviteter pa garden, sa som hobbyer,
motion, lek, naturundersoékningar eller lasning.

- Uppfinningen maste vara en apparat, robot eller applikation.

- Enfungerande prototyp av uppfinningen skapas.

- Laget far anvanda valfri teknik, byggkomponenter och hantverksmaterial.

- Anvandning av verktyg for artificiell intelligens ar tillaten.

- Eninspirerande presentationsvideo (max 1 min) filmas. Filmen visar uppfinningen och hur den
fungerar.

- Lagen kommer att presentera sina uppfinningar i en regional tavling.

- Lagen deltar i den nationella tavlingen genom att skicka in en video av sin uppfinning via
uppfinningformularet.

- Uppfinningsformularet kommer att skickas till alla lag efter att anmalan till turneringen har
stangt.

2. Aldersgrupper

Deltagare fran forskoleundervisning och den grundldggande utbildningen &r vdlkomna att delta i

grenen.

— Forskola och arskurserna 1-2.

— Arskurserna 3-9.

3. Regional turnering och nationell turnering

I den regionala turneringen far lagen mojlighet att presentera sina uppfinningar och fa respons.
Lagen maste ta med sig en fungerande prototyp av sin uppfinning och en presentationsvideo. De kan
ocksd ta med reklammaterial, lagets varumarkesprodukter (“brand”), dekorationer och annan
rekvisita.



Lagen maste fylla i ett uppfinningsformular for den nationella tavlingen och for den bedomning som

ska goras dar. Uppfinningsformularet kommer att skickas till de lag som anmalt sig till tavlingen efter

att anmalningsperioden avslutats i borjan av mars. | uppfinningsformularet fragas om lagets

arbetsfordelning, hur uppfinningen fungerar och dess unika egenskaper. En video som visar hur

uppfinningen fungerar laddas ocksa upp via formularet. Juryn utvarderar alla uppfinningar utifran

svaren i frageformuldret och videorna, och de basta uppfinningarna beldonas med priser i den

nationella turneringen.

4. Instruktioner

1.
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Skapa ett lag pa 2—4 personer och hitta pa ett namn for det. OBS! | forskolan kan gruppen
vara storre.

Anmal er till den regionala tavlingen.

Titta pa instruktionsvideon.

Brainstorma idéer relaterade till arets tema foér Innokas Uppfinning: ”Pa garden”.
Sammanstall era idéer och bestam vilken uppfinning ni vill gora.

Planera er uppfinning.

Gor en prototyp av er uppfinning.

Filma en presentationsvideo av prototypen (max 1 min.).

Presentera er uppfinning vid den regionala tavlingen.

10. Anmal er uppfinning till den nationella tavlingen genom att fylla i frageformularet.
11. Delta i den nationella tavlingen.

5. Bedomning

Uppfinningarna utvarderas som helhet, men juryn lagger sarskild vikt vid foljande fragor:
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Hur originell, unik och nyskapande ar uppfinningen (koefficient 1-1,5)?
Hur val fungerar prototypen (0—4 poang)?

Hur effektivt |6ser uppfinningen problemet? (0—4 poang)

Hur intressant presenteras uppfinningen i videon? (0-2 poang)

| den nationella turneringen ansvarar huvuddomarna fér bedémning av grenen:

Arskurs 3-9 Forskola och arskurs 1-2
Markus Packalén Marika Raitanen
markus.packalen@helsinki.fi marika.raitanen@tampere.fi
Helsingfors Universitet Tammerfors stad

Ifall ndgot kanns oklart gallande grenen kan man kontakta oss.
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