Keksintd ohjeet 2026

1. Lajin yleiskuvaus

Keksinto-lajissa 2—4 henkilon joukkue tekee oman keksinnon, joka liittyy vuoden teemaan: “Pihalla”. Tana
vuonna etsitaan keksint¢ja, jotka tukevat tekemista pihalla, esimerkiksi harrastamista, liikuntaa, leikkia, luonnon
tutkimista tai lukemista.

- Keksinnon tulee olla laite, robotti tai sovellus.

- Keksinnosta tehdaan toimiva prototyyppi.

- Joukkue voi kdyttaa mita tahansa teknologioita, rakennusosia ja kasityémateriaaleja.

- Tekoalytyokalujen kaytto on sallittua.

- Keksinnosta kuvataan innostava ja keksinnon toimintaa havainnollistava esittelyvideo (max 1 min).

- Joukkueet esittelevat keksintojaan alueellisessa turnauksessa.

- Joukkueet osallistuvat valtakunnalliseen turnaukseen lahettamalla videon keksinndstaan
keksintdlomakkeen kautta.

- Keksintélomake lahetetdan kaikille joukkueille turnausilmoittautumisen paatyttya.

2. Lajin ikdaryhmat

Lajiin ovat tervetulleita varhaiskasvatus- ja peruskouluikdiset osallistujat.
- Varhaiskasvatus, esiopetus ja luokat 1.—2.
- Luokat 3.-9.

3. Alueturnaus ja valtakunnallinen turnaus

Innokkaan alueturnauksessa joukkueet saavat tilaisuuden esitellda keksintédadn ja saada siita palautetta.
Joukkueella tulee olla mukanaan toimiva prototyyppi keksinnostd seka esittelyvideo. Mukana saa olla myos
mainosmateriaalia, joukkueen brandituotteita, somisteita ja muuta rekvisiittaa.

Valtakunnallista turnausta ja siind tehtdavaa arviointia varten joukkue tayttdaa saamansa keksintdlomakkeen.
Keksintolomake lahetetdan lajiin ilmoittautuneille joukkueille ilmoittautumisajan paatyttya maaliskuun alussa.
Kyselylomakkeessa kysytdan joukkueen tyonjaosta, keksinndén toiminnasta ja sen ainutlaatuisuudesta.
Lomakkeen kautta ladataan mukaan myds video, joka havainnollistaa, miten keksint6 toimii. Tuomaristo arvioi
kaikki keksinnot lomakevastausten ja videoiden perusteella ja parhaat keksinnét palkitaan valtakunnallisessa
turnauksessa.



4. Ohjeet

1.

©®ONOU A WN

Muodostakaa 2—4 henkilon joukkue ja keksikaa sille nimi. Huom. varhaiskasvatuksessa ja esiopetuksessa
ryhman koko voi olla suurempi.

IImoittautukaa mukaan alueturnaukseen.

Katsokaa ohjevideo.

Pohtikaa ideoita, jotka liittyvat taman vuoden Innokas Keksinto-teemaan: “Pihalla”.

Yhdistelkda ideoita ja paattakaa, millaista keksintoa lahdette tekemaan.

Suunnitelkaa keksinto.

Tehkaa keksinnosta prototyyppi.

Kuvatkaa prototyypista esittelyvideo (max 1 min.)

Esitelkaa keksintda alueturnauksessa.

10. limoittakaa keksintd mukaan valtakunnalliseen turnaukseen tayttamalla kyselylomake.
11. Osallistukaa valtakunnalliseen turnaukseen.

5. Arviointi

Keksintoja arvioidaan kokonaisuutena, mutta tuomarit kiinnittavat erityisesti huomiota naihin kysymyksiin:
1.

2.
3.
4

Mika on keksinndn omaperaisyys, ainutlaatuisuus ja uutuusarvo (kerroin 1-1.5)
Kuinka hyvin prototyyppi toimii (pisteet 0—4)

Kuinka tehokkaasti keksinto ratkaisee ongelman? (pisteet 0—4)

Kuinka houkuttelevasti keksintd on esitelty videolla? (pisteet 0-2)

Valtakunnallisessa turnauksessa lajin arvioinnista vastaavat sen paatuomarit:

Luokat 3.-9. Varhaiskasvatus, esiopetus ja luokat 1.—2.
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Jos joku asia jai epaselvaksi, meihin saa ottaa yhteytta.
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